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MISTNi PRAVIDLA Nasi partnefi: | ’iﬂ GOLFPARK &

LHOTKA ®
generdlni partnef: v

1. HiiSté tvori 18 jamek. Jednotlivé jamky jsou ocislovany poradovymi
Cisly. Dodrzujte prosim poradi jamek. Jamky jsou propojeny
kamennymi chodnicky, které Vs navedou k dalSi jamce v poradi.
» 2. Adventure Golf mohou hrat jednotlivci nebo skupinky hrac.
Maximalni doporucené obsazeni jedné jamky jsou 4 hraci.
P 3. Pii hife ve skupiné hraji hraci postupné za sebou v poradi, které si U
ST W] TEREATIONAL
» 4. Cilem hry je dopravit micek v co nejmensim poctu Gderd do jamky.
Vitézem je hrac s nejmensim souctem Gderd na vSech jamkéch.
5. Hra najamce zacind v prostoru pied cihlovymi mantinely, kde i
mizete micek na umeélou travu libovolng umistit.

P 6. Pokud micek pri hie opusti drahu, je navracen zpét v misté, ve 0
kterém drahu opustil a hréG si pripocitd jeden trestnj bod. V tomto prémiovi partnei: E ...
pripadé si hra¢ miize posunout micek kolmo od cihloveho mantinelu T L e A
na vzddlenost 15 cm (odpovida delsi strané score karty)

» 7.V pfipadg, ze micek skonCiv pisecné prekazce je zakdzanoz této ADVENTURE GULF

prekazky hrat. Hrac si miize micek umistit na 15 cm od kraje

prekézky, a to v misté, kudy byl do prekazky zahrdn a pripocte si @ SCO RE c ARD

jeden trestny der.

» 8. Pokud micek skonci u cihlového mantinelu nebo u nékteré z
piirodnich prekazek (kamend, palisd), je umistén kolmo od
mantinelu nebo prekazky na vzdalenost 15 cm bez ztraty bodu.

» 9. Na hiisti je ZAKAZANO pohybovat se mimo vyznacené drahy. GOLF PARK LHOTKA

Upozoméni: D&t do 10-tlet e mohou po hrac plose ! Kaminky 435/8, 725 28 Ostrava-Lhotka SPORTOVNIAREAL / RESTAURACE
pohybovat pouze v doprovodu rodic! www.golfparklhotka.cz f ASport a zabava a gastronomie




